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Dersin Amacg ve icerigi

Dersin  Programlanabilir Mantiksal Denetleyicilerin (PLC) kullanabilme becerisini saglamak ve gelistirmektir.

Amaci:

Dersin  Bu ders igerigi olarak Programlanabilir Lojik Kontrolérlerin (PLC) programlanmasinin 6gretilmesidir.
icerigi:  Programlanabilir lojik kontrolérlerin yapisi, programlanma ydntemleri, analog islemler ve uygulamalar.

Sayicilar, zamanlayicilar, kesmeler konulari ve uygulamalari.



Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen égrenciler;

Ogrenme Kazanimlari

1 - Bilgi

Kuramsal - Olgusal

2 - Beceriler

Bilissel - Uygulamali

1) PLC ile program yazmayi ve kullanmayi 6grenir.

2) PLC ile Mekatronik Sistemlerin kontrol uygulamalari yapar.
3 - Yetkinlikler

iletisim ve Sosyal Yetkinlik
Ogrenme Yetkinligi
Alana Ozgii Yetkinlik

Bagimsiz Calisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi

Ders Akis Plani

Hafta Konu
1) * Ders Hakkinda Bilgilendirme « PLC Nedir? « Simens S7 PLC'lerin Karsilastiriimalari «

PLC'nin Galismasi ve Fonksiyonu « PLC'nin Elemanlari

2) * PLC Girig-Cikig Birimleri ¢ Giris Birimi » Cikis Birimi « Programlama Yazihimlari

3) « PLC'de Kullanilan Adres Alanlari » Sayi Sistemleri « Program isleme Sekilleri «

Program Yazihm Sekilleri

4) « TIA Portal ile S7-1200 icin Proje Olusturma

On Hazirlik

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin

calisiimasi,



10)

11)

12)

13)

14)

15)

» PLC'deki Projenin Bilgisayara Alinmasi (Upload) « Simatic Programlarinin Lisans

islemleri « Dahili Bellek Alanlari

» Zamanlama Fonksiyonu * Sayici Fonksiyonu « Durum Grafigi Yardimi ile Program

Yazma ¢ Yapisal Programlama

Ara Sinav

 Sayisal Operatorler

* PLC Girig-Cikig Birimleri « Giris Birimi « Cikis Birimi « Programlama Yazihimlari ¢
PLC'de Kullanilan Adres Alanlari « Sayi Sistemleri » Program isleme Sekilleri « Program
Yazilim Sekilleri « TIA Portal ile S7-1200 icin Proje Olusturma « PLC'deki Projenin
Bilgisayara Alinmasi (Upload) « Simatic Programlarinin Lisans islemleri « Dahili Bellek
Alanlari « Zamanlama Fonksiyonu « Sayici Fonksiyonu « Durum Grafigi Yardimi ile

Program Yazma ¢ Yapisal Programlama ¢ Sayisal Operatérler

» Akis Semalari « PLC'de Hizli Sayici ve PWM Kullanimi « Kesme (Interrupt)

+ $7-1200 PLCl'ler ile Kontrol islemleri « iki Konumlu (On-Off) Kontrol « PID Kontrol «

PID'in PLC'de Gergeklestiriimesi

+ $7-1200 ile Mesaj Génderme Alma + SCL ile S7-1200 Programlama

* PLC Uygulamalari

* PLC Uygulamalari

Final

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin
calisiimasi,

arastirma.

Kaynaklarin

calisiimasi,



Kaynaklar
Ders Notlar / Kitaplar: PLC Programlama ve Otomasyon 1 Kagdit Kapak — 1 Ocak 2012
Suleyman Arslan
Diger Kaynaklar: PLC Programlama ve Otomasyon 1 Kagit Kapak — 1 Ocak 2012

Slleyman Arslan

Ders - Program Ogrenme Kazanim iligkisi
Ders Ogrenme Kazanimlan
Program Kazanimlari

1) Bilgisayar programciliginin gerektirdigi temel matematik, mantik ve algoritma kavramlarini

problem ¢ézimuinde kullanir.

2) Tanimlanmisg bir bilisim problemini analiz eder, modelini kurgular ve algoritmik ¢ézim 6nerileri

gelistirir.

3) Yapisal ve nesne yénelimli programlama paradigmalarini kullanarak masausti uygulamalari

tasarlar ve gelistirir.

4) Belirtimleri tanimlanmis bir yazilim bilesenini veya mod0linu, test slreglerini de icerecek sekilde
geligtirir.

5) Teknik konularda Tirkge s6zli ve yazili etkin iletisim kurar; alanindaki bilgileri takip edebilecek

dlzeyde (Avrupa Dil Portféyt A2) yabanci dil kullanir.

6) Yasam boyu 6grenme bilinciyle bilisim alanindaki teknolojik gelismeleri takip eder ve mesleki

gelisimini planlar.
7) Mesleki faaliyetlerinde etik ilkelere, sosyal sorumluluda ve is gtivenligi kurallarina uygun davranir.
8) Bireysel olarak ve bir takimin Uyesi olarak sorumluluk alir ve etkin bir sekilde caligir.

9) istemci ve sunucu tarafli web teknolojilerini kullanarak dinamik ve veritabani baglantili web

uygulamalari gelistirir.

10) lliskisel veritabani sistemlerini tasarlar, uygular ve SQL (Structured Query Language) kullanarak

ybnetir.

11) Temel bilgisayar agi ve isletim sistemi kavramlarini agiklar ve bu sistemlerin kurulumu ve

yonetimi ile ilgili temel islemleri gerceklestirir.

12) Kullanici arayizi (Ul) ve kullanici deneyimi (UX) temel prensiplerini yazilim gelistirme

sureglerine uygular.

arastirma.



Ders Ogrenme Kazanimlar
Ders - Ogrenme Kazanimi lligkisi

Etkisi Yok 1 En Dusik 2 Disuk 3 Orta 4 Yiksek 5 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi

1) Bilgisayar programciliginin gerektirdigi temel matematik, mantik ve algoritma kavramlarini

problem ¢éziminde kullanir.

2) Tanimlanmisg bir bilisim problemini analiz eder, modelini kurgular ve algoritmik ¢ézim &nerileri

geligtirir.

3) Yapisal ve nesne ydnelimli programlama paradigmalarini kullanarak masaudsti uygulamalari

tasarlar ve geligtirir.

4) Belirtimleri tanimlanmis bir yazilim bilesenini veya modulind, test sireglerini de icerecek sekilde

gelistirir.

5) Teknik konularda Tirkce s6zlu ve yazili etkin iletisim kurar; alanindaki bilgileri takip edebilecek
dizeyde (Avrupa Dil Portféyt A2) yabanci dil kullanir.

6) Yasam boyu 6grenme bilinciyle bilisim alanindaki teknolojik gelismeleri takip eder ve mesleki

gelisimini planlar.
7) Mesleki faaliyetlerinde etik ilkelere, sosyal sorumluluga ve is guvenligi kurallarina uygun davranir.
8) Bireysel olarak ve bir takimin Uyesi olarak sorumluluk alir ve etkin bir sekilde calisir.

9) Istemci ve sunucu tarafli web teknolojilerini kullanarak dinamik ve veritabani baglantili web

uygulamalar gelistirir.

10) lligkisel veritabani sistemlerini tasarlar, uygular ve SQL (Structured Query Language) kullanarak

ybnetir.

11)  Temel bilgisayar agi ve isletim sistemi kavramlarini agiklar ve bu sistemlerin kurulumu ve

y6netimi ile ilgili temel islemleri gerceklestirir.

12)  Kullanici arayizi (Ul) ve kullanici deneyimi (UX) temel prensiplerini yazihm gelistirme slreglerine

uygular.

Ogrenme Etkinligi ve Ogretme Yontemleri

Ders v



Grup calismasi ve ddevi v
Odev 4

Uygulama (Modelleme, Tasarim, Maket, Simllasyon, Deney vs.) v

Olcme ve Degerlendirme Yéntemleri ve Kriterleri

Yazili Sinav (Acik uclu sorular, coktan secmeli, dogru yanlis, eslestirme, bosluk doldurma, siralama)

Uygulama

Olcme ve Degerlendirme

Yariyl ici Calismalari Aktivite Sayisi Katki Payi
Ara Sinavlar 1 % 40
Final 1 % 60
Toplam % 100
YARIYIL iCi CGALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI % 40
YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI % 60
Toplam % 100

is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler Aktivite Sayisi Siire (Saat) is Yiki
Ders Saati 14 3 42
Uygulama 6 3 18
Sinif Disi Ders Calismasi 6 3 18
Odevler 6 2 12
Ara Sinavlar 1 20 20
Final 1 30 30

Toplam is Yiikii 140
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