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Dersin Amacg ve icerigi

Dersin ~ Bu dersin amaci, 6grencilere modern mobil uygulama gelistirme streclerini Flutter SDK ve Dart

Amaci:  programlama dili kullanarak 6gretmektir. Ogrencilerin temel kullanici arayiizii (Ul) bilesenlerini
(widgets) kavramalari, yerlesim mimarilerini (layout) ydnetmeleri ve platformlar arasi (iOS/Android)
calisabilen, kullanici deneyimi (UX) odakli temel seviye mobil uygulamalar gelistirebilme yetkinligi

kazanmalari hedeflenmektedir.

Dersin  Flutter ve Dart programlama diline giris, Gelistirme ortaminin (Android Studio, VS Code, Flutter SDK)



Igerigi:  kurulumu ve yapilandiriimasi, Flutter mimarisi ve Widget (Parcacik) kavrami, Temel ve gelismis
aray(z bilesenleri (Stateless ve Stateful Widgets), Yerlesim ydénetimi (Row, Column, Stack, Flex),
Kullanici etkilesimleri ve diigme tlrleri, Gérsel ve metin isleme (Image, Icon, Custom Fonts), Sayfalar
aras! yénlendirme ve navigasyon, Veri yonetimi ve APl entegrasyonuna giris, Uygulama yayinlama

stregleri.

Ogrenme Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Ogrenme Kazanimlari

1 - Bilgi
Kuramsal - Olgusal

1) Flutter SDK ve Dart programlama dilinin temel mimarisini, "Hot Reload" mekanizmasini ve platformlar

arasi gelistirme prensiplerini akademik ve teknik diizeyde agiklar.

2 - Beceriler
Bilissel - Uygulamali

1) Widget (Pargacik) hiyerarsisini kullanarak; yerlesim yénetimi, gérsel bilesenler ve navigasyon yapilarini

iceren, kullanici deneyimi (UX) odakli etkilesimli mobil araylzler gelistirir.

3 - Yetkinlikler
iletisim ve Sosyal Yetkinlik
Ogrenme Yetkinligi

1) Gelistirme silrecinde karsilasilan teknik sorunlari hata ayiklama araglari ve dokiimantasyon takibi ile

analiz ederek glncel ¢ézUmleri uygulama koduna entegre eder.
Alana Ozgii Yetkinlik

1) Yazilim gelistirme sireclerinde sektér standartlarina uygun temiz kod yazar ve gelistirilen uygulamanin

teknik bilesenlerini mesleki terminolojiye uygun sekilde ifade eder.
Bagimsiz Calisabilme ve Sorumluluk Alabilme Yetkinligi

1) Belirlenen gereksinimler dogrultusunda, akademik darUstlik ve bilisim etigi kurallarina uygun olarak 6zgiin

bir mobil uygulama projesini bagimsiz bir sekilde yuratar.



Ders Akis Plani

Hafta Konu On Hazirlik
1) Flutter Nedir? Giris ve Kurulum Siregleri
2) Flutter SDK Yapilandirmasi ve IDE Ayarlari
Ayarlari
3) Flutter Mimarisi: Widget Kavrami ve RenderObject
Dokimantasyonu

4) Temel Yerlesimler: Column, Row ve Padding

Kullanimi
5) Gelismis Yerlesim Yoénetimi: Flex, Flexible ve

Expanded
6) Boyutlandirma Kisitlamalari: BoxConstraints ve

MediaQuery Tasarim
7) istifleme ve Hizalama: Stack, Positioned ve Align
8) Vize Sinavi Vize Sinavi
9) Gorsel Bilesenler: Image, Icon ve CircleAvatar
10) Metin isleme: Text, TextStyle ve Custom Fonts
11) Etkilesimli Bilesenler: Elevated, Outlined ve

TextButton Olaylar)
12) Gelismis Tasarim: ClipRRect, AspectRatio ve

FittedBox
13) Sayfa Yonlendirme ve Navigasyon Yapilari
14) Uygulama Derleme ve Yayinlama Siregleri
15) Final Sinavi Final Sinavi

Kaynaklar

Ders Notlari ~ Ogretim elemani tarafindan hazirlanacak ders notlari ve ders sirasinda paylasilacak materyaller.
/ Kitaplar:
Diger Flutter User Guides (Official Website): https://docs.flutter.dev/
Kaynaklar: Beginning Flutter: A Hands On Guide to App Development 1st Edt., Marco L. Napoli, Wrox,

2019.

Flutter SDK ve VS Code Kurulum Rehberi

Android Studio ve Sanal Cihaz (Emulator)

Flutter' da Widget AJaci Yapisi ve

Coklu Cocuk iceren Widget Tasarim Prensipleri

Esnek Tasarim ve Spacer Kullanimi Ornekleri

Farkli Ekran Boyutlari igin Duyarli (Responsive)

Katmanh Aray(iz Tasarimi ve Koordinat Sistemi

Asset Yonetimi ve Pubspec.yaml| Yapilandirmasi
RichText ve Google Fonts Entegrasyonu

ButtonStyle ve Event Handling (Tiklama

Sekil Verme ve Gorsel Sinirlandirma Teknikleri

Navigator ve Rotalama Mantigi

APK Olusturma ve Release Modu Hazirligi



Flutter for Beginners: An introductory guide to building cross-platform mobile applications with
Flutter and Dart 2, Alessandro Biessek, Packt Publishing, 2019.

Flutter ile Mobil Uygulama Gelistirme, Cihan Urtekin, SECKIN, 2024.

Flutter ile Mobil Programlama, Ahmet Cevahir Cinar, NOBEL, 2024.

Adim Adim Flutter ile Mobil Uygulamalar, O§uz Rakici, SECKIN, 2024.

ileri Seviye Flutter Veri Tabanlari ve Katmanl Mimari, Cihan Urtekin, SECKIN, 2023.

Ders - Program Ogrenme Kazanim iligkisi
Ders Ogrenme Kazanimlan
Program Kazanimlari

1) Bulut bilisim operatérliginin gerektirdidi temel matematik, mantik ve algoritma

kavramlarini problem ¢ézimunde kullanir.

2) Tanimlanmisg bir bilisim problemini analiz eder, modelini kurgular ve algoritmik

¢6zUm dnerileri gelistirir.

3) Sanallastirma teknoloijilerini (sunucu, ag, depolama) kurar, yapilandirir ve

ybnetir.

4) Temel bulut bilisim hizmet modellerini (laaS, PaaS, SaaS) ve mimarilerini

kullanarak sistemler tasarlar ve yénetir.

5) Teknik konularda Tirkge s6zli ve yazili etkin iletisim kurar; alanindaki bilgileri

takip edebilecek diizeyde (Avrupa Dil Portféyl A2) yabanci dil kullanir.

6) Yasam boyu 6grenme bilinciyle bilisim alanindaki teknolojik gelismeleri takip

eder ve mesleki gelisimini planlar.

7) Mesleki faaliyetlerinde etik ilkelere, sosyal sorumluluga ve is glvenligi kurallarina

uygun davranir.

8) Bulut platformlarinin ag altyapisini, igletim sistemlerini ve veri glivenligi

bilesenlerini yénetir.

9) lliskisel veritabani sistemlerini tasarlar, uygular ve SQL (Structured Query

Language) kullanarak yonetir.

10) Temel bilgisayar agi ve isletim sistemi kavramlarini agiklar ve bu sistemlerin

kurulumu ve yonetimi ile ilgili temel islemleri gerceklestirir.

11) Bulut bilisim ve yapay zeka ile nesnelerin interneti (IoT) gibi gelisen

teknolojilerin temellerini agiklar.

12) Bireysel olarak ve bir takimin Uyesi olarak sorumluluk alir ve etkin bir sekilde

calisir.



Ders Ogrenme Kazanimlan . =
Ders - Ogrenme Kazanimi lligkisi

Etkisi Yok 1 En Dusik 2 Dlsik 3 Orta 4 Yiksek 5 En Yiksek

Dersin Program Kazanimlarina Etkisi Katki
Payi

1) Bulut bilisim operatérliginin gerektirdigi temel matematik, mantik ve algoritma kavramlarini
problem ¢éziminde kullanir.

2) Tanimlanmisg bir bilisim problemini analiz eder, modelini kurgular ve algoritmik ¢6zim &nerileri
gelistirir.

3) Sanallastirma teknolojilerini (sunucu, ag, depolama) kurar, yapilandirir ve ydnetir.

4) Temel bulut bilisim hizmet modellerini (laaS, PaaS, SaaS) ve mimarilerini kullanarak sistemler
tasarlar ve ydnetir.

5) Teknik konularda Turkce s6zlU ve yazili etkin iletisim kurar; alanindaki bilgileri takip edebilecek
dizeyde (Avrupa Dil Portféyl A2) yabanci dil kullanir.

6) Yasam boyu 6grenme bilinciyle bilisim alanindaki teknolojik gelismeleri takip eder ve mesleki
gelisimini planlar.

7) Mesleki faaliyetlerinde etik ilkelere, sosyal sorumluluga ve is guvenligi kurallarina uygun davranir.

8) Bulut platformlarinin ag altyapisini, isletim sistemlerini ve veri gtivenligi bilesenlerini yénetir.

9) iliskisel veritabani sistemlerini tasarlar, uygular ve SQL (Structured Query Language) kullanarak
yonetir.

10) Temel bilgisayar agi ve isletim sistemi kavramlarini agiklar ve bu sistemlerin kurulumu ve
y6netimi ile ilgili temel islemleri gerceklestirir.

11)  Bulut bilisim ve yapay zeka ile nesnelerin interneti (loT) gibi gelisen teknolojilerin temellerini
aciklar.

12) Bireysel olarak ve bir takimin Uyesi olarak sorumluluk alir ve etkin bir sekilde ¢alisir.

Ogrenme Etkinligi ve Ogretme Yéntemleri
Bireysel calisma ve ddevi o

Ders v



Odev

Uygulama (Modelleme, Tasarim, Maket, Simllasyon, Deney vs.)

Olcme ve Degerlendirme Yéntemleri ve Kriterleri

Yazili Sinav (Acik uclu sorular, coktan secmeli, dogru yanlis, eslestirme, bosluk doldurma, siralama)

Odev
Uygulama
Bireysel Proje

Sunum

Olcme ve Degerlendirme

Yariyl ici Calismalari
Ara Sinavlar

Final

Toplam

YARIYIL iGi CALISMALARININ BASARI NOTU KATKISI

YARIYIL SONU CALISMALARININ BASARI NOTUNA KATKISI

Toplam

Is Yiikii ve AKTS Kredisi Hesaplamasi

Aktiviteler

Ders Saati

Sinif Disi Ders Calismasi
Ara Sinavlar

Final

Toplam is Yiikii

Aktivite Sayisi

14

14

Aktivite Sayisi

Sire (Saat)

21

21

Katki Payi
% 40

% 60
% 100
% 40

% 60

% 100

is YUk
42
70
21

21

154
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